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GRUSSWORT

Erlangen, Februar 2023

Herzlich willkommen, liebe Gringos, im

Comicmuseum Erlangen!

Es ist uns eine Ehre, mit dieser neuen Aus-
stellung deutschsprachige Independent-
Comics unterstltzen zu kénnen. Die Idee
hierzu entstand am Stand von Gringo

Comics beim 20. Internationalen Comic-

Als Exponate haben wir die unterschied-
lichsten Seiten und Panels der wichtigsten
und aktivsten Comicschaffenden aus dem
Gringo Verlag ausgewahlt. Damit reflektie-
ren diese stellvertretend die Bandbreite und
Entwicklung des Verlags in den vergange-

nen drei Dekaden.

Wir winschen den Gringos weiterhin viel

Erfolg und euch allen viel SpaB in der Aus-

Salon im letzten Sommer... Und nun sind wir  stellung!
hier. Lisa Neun und Arne Schielzeth
ngc
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DERAMIGO

DER ZUM

GRINGO

WURDE...

30 JAHRE GRINGO COMICS

DreiBig Jahre gibt es ihn nun schon, den
Verlag, der den lesenden Sombrero-Tréa-
ger im Logo fuhrt. Einst als Amigo Comics
gestartet, ist er heute unter dem Namen
Gringo Comics bekannt - und das ist nicht
die einzige Veranderung, die das in Esslin-
gen beheimatete Label in drei Jahrzehnten
durchlaufen hat. Alben, Hefte, Paperbacks
und Piccolos, sogar Publikationen im A6
Kleinformat gehéren zum Programm dieser
Desperados, und auch personell haben sich
hinter den Kulissen schon die unterschied-

lichsten Autoren und Zeichner engagiert.

von Bernd Frenz

Gegriindet von den beiden Schwaben Hol-
ger Bommer und Andreas Mergenthaler, ist
Holger die personelle Konstante, die den
Verlag seit 1999 alleine flhrt. Gringo Comics
gehort dabei zu den wenigen Verlagen, die
fast ausschlielich deutsche Kunstler pu-
pblizieren, ein Umstand, der zweifellos eng
mit Holgers eigenem Werdegang als Texter
und Zeichner verknUpft ist. Im Gegensatz zu
vielen anderen Comicschaffenden, die vor
allem Uber ein Grafikstudium in die damals
noch sehr Uberschaubare Szene vorstieBen,

ist er ein Autodidakt, der stark durch die in



den 1980er und 1990er Jahren regelmaBig
stattfindenden Zeichnertreffen gepragt wur-

de.

Spéatgeborene mussen sich an dieser Stelle
vermutlich erst einmal klar machen, dass wir
hier von einer Zeit reden, in der das Internet
noch in den Kinderschuhen steckte. Zeich-
ner und Verleger sandten sich damals Origi-
nale und Fotokopien per Post zu, und dort,
wo bereits digitaler Datentransfer stattfand,
mussten die groBen Bilddateien auf meh-
rere 3,5 Zoll-Disketten gestlckelt werden.
Um die Einsamkeit am eigenen Schreibtisch
zu Uberbricken, und um gemeinsam neue
Hefte zu erschaffen, traf sich deshalb jener
Teil der Szene, der sich um Magazine wie
»Plop«, »KIX«, »Sprlihende Phantasie« oder
den Zwerchfell-Verlag scharte, regelmaBig
zu groBen Zeichnerpartys, zu denen die Be-

teiligten aus dem ganzen Land anreisten.

PARTYS, BIER
UND GUTE LAUNE

Zum ersten Mal Uber den Weg gelaufen bin
ich Holger Bommer vermutlich in der Fan-
zine Ecke des Comic-Salons in Erlangen,
aber meine erste deutliche Erinnerung an
ihn rdhrt von genau einem solchen Treffen
her, bei dem unter dem Einfluss von Bier und
krachender Musik ein ganzes Wochenende
durchgezeichnet wurde, vorzugsweise, in-
dem ein Zeichner einem anderen ein ferti-
ges Panel oder eine fertige Seite zuschob,
und es dabei dem Nachfolger UberlieB3, die
Geschichte in irgendeiner Weise fortzuspin-
nen. Die Funnies, die auf diese Weise ent-
standen, ergaben haufig wenig Sinn, wie-
sen aber stets eine hohe Gag-Dichte auf.
Der SpalB am gemeinsamen Zeichnen stand
dabei deutlich tber der Verstandlichkeit flr
AuBenstehende, und die Szene, die sich
bei solchen Gelegenheiten zusammenfand,
unterschied sich noch deutlich von weitaus
professioneller agierenden Verlagen wie die
Berliner Jochen Enterprises oder Repro-
dukt, die, bedingt durch ihre Erfahrungen

in der internationalen Abteilung des Comic-



Ladens »Grober Unfug«, bereits amerika-
nische und kanadische Zeichnerinnen und

Zeichner in Deutschland verlegten.

Das schon angesprochene Treffen veran-
stalteten seinerzeit die »SI Kartuun«-Macher
um Michael Groenewald und Bjorn Laser
in der Universitat Siegen, und es liegt wohl
in der Natur der Sache, dass eine solche
Jam-Szession flr einen Autoren wie mich,
der hochstens Stichmannchen malen kann,
mit viel Leerlauf verbunden war, der sich
nur durch erhéhten Biergenuss und durch
zahlreiche Gesprache mit Zeichnern kom-
pensieren lieB. Selbst unter so freundlichen
Gestalten wie Andreas Alt, Hartmut »Haggi«
Klotzblcher oder den drei Dinter-Bridern
stach Holger Bommer schon damals durch
seine offene und frohliche Art heraus, die
es umgehend ermdglicht, mit ihm ins Ge-
sprach zu kommen, und leicht dazu ver-
flhrt, sich mit ihm verrtickte Serien mit noch

verrlckteren Geschichten auszudenken.

Unter solchen Umstanden entstehen leicht
Figuren wie »Brett, der tapfere Raumpilots,

aber auch groBe Teile des anfanglichen

Amigo Programms sind nur vor dem Hinter-
grund dieser bierseligen Jam-Sessions zu
verstehen. Serien wie »Hausmeister Brosigk,
»Fack, die Henne« (Idee: Stefan Dinter) oder
»Schlicht, der Amish-Junge« (Idee: Matthias
Dinter) entstanden aus einer puren Lust am
Fabulieren, die sich AuBenstehenden hau-
fig nur bedingt erschlieBt und gestandene

Feuilletonisten mehr als ratlos zurticklasst.

Spétere Treffen nutzte Holger bereits dazu,
schon vorliegende Szenarien gezielt um-
zusetzen. Etwa die »Hausmeister Brosige«-
Strips, die er zusammen mit Joachim Guhde

fUr das 1999 auf den Markt zurtickgekehrte

»Zack Magazin« zeichnete.




DER AMIGO...

Den Grundstein des gesamten Verlags-
programms bildete 1992 das A4-Magazin
»Filmriss«, das sich im Laufe von nur weni-
gen Ausgaben zu einer begehrten Veroffent-
lichungsplattform in den Reihen der SpaB-
fraktion mauserte, und das die im GroBraum
Stuttgart beheimateten Freunde Bommer
und Mergenthaler gemeinsam herausga-
ben. Den Verlagsnamen steuerte Andreas
bei, der sich gerade unter dem Namen Ami-
go Grafik als Freiberufler selbststandig ge-

macht hatte.

Andreas Mergenthaler habe ich Ubrigens
nie auf einer Zeichnerparty gesehen, statt-
dessen flog er regelmaBig zum Comic Con
nach San Diego und pragte den Verlag eher
durch internationale Lizenzen wie Frank
Chos »University Freaks«. Sein Leserinter-
esse galt stets mehr der US-Szene als dem
deutschen Fandom, und dass er spater aus
dem Verlag ausstieg, um mit Hardy Hellstern
Cross Cult zu griinden, kann im Nachhinein
nur als logische Weiterentwicklung betrach-

tet werden.

Aber auch in Holger Bommmer wuchs mit
zunehmender Erfahrung der Wunsch nach
kommerzielleren Objekten heran, die eine
breitere Leserschaft erreichen. So einigten
sich Andreas und er schon 1996 darauf, zum
bevorstehenden Comic-Salon ein Paper-
back mit Jurgen Spehs gesammelten »Lena
Wombat«-Geschichten herauszugeben, die
zuvor in den Magazinen »Menschenblut«
und »Tank Girl« (Ehapa Verlag) erschienen
waren. Dieser Band wurde zusammen mit
zwei weiteren Alben noch von Klaus Jesin-
ger und Achim Sauer mit verlegt, welche mit
Holger Bommer auch Comics texteten. Die
1998 bei Amigo Comics gestartete Heftreine
»Kurzer Prozess« verfolgte ein ebenso klar
umrissenes Konzept, das besonders bei
Genre-Lesern, die Gefallen an abgeschlos-
sene Krimi-, Science Fiction- und Gruselge-
schichten fanden, gut ankam. Drei der sie-
ben Ausgaben bestritt alleine der Stuttgarter
Martin Frei, der zum engen Freundeskreis
der Verleger zahlte, aber selbst eine so be-
kannte Kunstlerin wie Isabel Kreitz gab sich
mit einer inr gewidmeten Ausgabe die Ehre.
Die von Juni 1998 bis Dezember 2001 lau-

fende Serie Uberbriickte dabei die Zeit des



Umbruchs, in der der Verlag Uberraschend
seinen Namen andern musste und Andreas
Mergenthaler sich zurtickzog, um sich sei-

nem neuen Label Cross Cult zu widmen.

... DER ZUM
GRINGO WURDE

Im Jahre 1999, auf dem Hohepunkt der
Comicheft-Welle, wahrend der sogar ein alt-
eingesessener Buchverlag wie Carlsen an
den Kiosk drangte, fand die erste »Comic
Action« im Rahmen der Essener Spielemes-
se statt. Damals nahmen an dieser Veran-
staltung alle groBen wie kleinen Comic-Ver-
lage teil, und auch Amigo hatte einen Stand
angemietet. Ein Blick in die Anmeldeunter-
lagen verriet allerdings, dass es auch einen
Spieleverlag gab, der das Wort Amigo im
Namen trug. »Ein Anruf dort bestéatigte un-
sere Beflrchtungens, erinnert sich Holger in
einem Interview mit Burkhard Ihme fUr das
ICOM-Jahrbuch. »So hatte Amigo Comics
auf der Messe nicht Amigo heiBen durfen,
auBerdem hétte diese Konstellation auf Dau-
er wohl zu Problemen gefuhrt — folglich be-

schlossen wir damals, uns umzubenennen. «

Dadurch, dass sich das Verlagslogo optisch
kaum veranderte, fiel die neue Firmierung
vielen Lesern Uberhaupt nicht auf, und tat-
sachlich muss man beim Sichten der sieben
»Kurzer Prozess«-Ausgaben schon ganz
genau hinsehen, um die kleine Abweichung
in der oberen linken Ecke zu bemerken, die

von der zweiten zur dritten Ausgabe eintritt.

Neben der Verlagsarbeit und seinem Brot-
job bei einem Stuttgarter Automobilkonzern
fand Holger auch immer wieder Zeit, sich
mit Grafik, Layout und Computerkolorie-
rung zu beschéftigen. So war er anfangs
maBgeblich daran beteiligt, dass seit 1998
wieder in Deutschland erscheinende Satier-
emagazin »MAD« einzuférben. Die deutsche
Nullnummer, die den Amerikanern zur An-
sicht diente, damit sie Uberhaupt eine Vor-
stellung davon bekamen, wie ein buntes
»MAD« wohl aussehen mochte, bewaltigte
er sogar im Alleingang. Spéter kolorierte er
hunderte von »MAD«-Seiten, bis die US-
Ausgabe ebenso von Schwarzweil3 auf Far-

be umstellte.



Aber auch bei dem fur mehrere Jahre lau-
fenden Abenteuerstrip »Elli Scout«, der von
dem Team Jan Dinter, Stefan Dinter und
Christopher Tauber fUr die Stuttgarter Zei-
tung gezeichnet wurde, war Holger fur die
Farben zustandig. Zudem steuerte er viele
Storyideen und Texte bei. Dieser Comicstrip
war fur alle Beteiligten wieder wie eine Co-

micparty der 1980er und 1990er Jahre.

Trotz des Ausstiegs von Andreas Mergent-
haler fand weiterhin publikumstaugliches
Material seinen Weg ins Gringo-Programm.
Mit »Superbabe« von Martin Frei und »Der
Hartmut« von Haggi sind hier insbesondere
zwei ehemalige Carlsen-Serien zu nennen,
deren Auflagenzahlen zu gering fUr den
GroBverlag ausfielen, die bei Gringo Comics
jedoch zu den Bestsellern zahlten. Ahnlich
verhielt es sich mit »Post Mortem Blues« von
Horus W. Odenthal, einem Paperback, der
urspringlich im Ehapa Verlag erscheinen
sollte. Dass alle drei Zeichner zum langjéh-
rigen Freundeskreis zahlten, gehorte dabei
genauso zur Verlagsphilosophie, wie die in-
tensive Pflege von weiteren Titeln, die stets

einen begrenzten Leserkreis haben werden.

Ein Comic wie »Kriegsfunnies« scheiterte
schon daran, dass Handler vor dem un-
gewohnlichen Titel zurlickschreckten, und
durch die Verpflichtung von Stephan Hage-
now kam auch die Trash- und Splatterecke
nie zu kurz. Gerade der in Niedersachsen
beheimatete Hagenow trat dabei den Be-
weis an, dass nur fortlaufende Veroffentli-
chungen eine stetige Weiterentwicklung von
Textern und Zeichnern ermdglichen. Waren
seine Arbeiten mit Titeln wie »Rattenfalle«
und »Einar der Wikinger« zu Beginn vor al-
lem durch italienische Giallo-Krimis und das
US-Action-Kino gepragt, legte er im Laufe
der Jahrzehnte immer mehr Wert auf psy-
chologisch motivierte Handlungen, die sein

heutiges Hauptwerk um den grummeligen

»Kommissar Frohlich« pragen.




STETE WEITER-
ENTWICKLUNG
IM NEUEN
JAHRTAUSEND

Die fruhen Tage der Zeichnerpartys — der
sonst so bodenstandige Bommer kann sie
einfach nicht abschutteln. Kaum hatte er
die Buchhandlungen mit Martin Freis erfolg-
reichem Stuttgarter Regional-Krimi »Kom-
missar Eisele« erobert, schon stampfte er
ein Insiderprojekt wie die »Edition Fitzel-
kram« aus dem Boden. Eine typische Idee,
wie sie nur in bierseliger Runde am Rande
des Comic-Salons in Erlangen entstehen
konnte! Kam doch diese Edition, in der u.
a. die Abenteuer des einstigen Jam-Ses-
sion-Helden »Brett, der tapfere Raumpilot«
fortgefUhrt wurden, in einem von Fix & Foxi
Bastel-Mini-Heften inspirierten A6-Format
daher, in dem allerdings auch schon Verlage
wie Reprodukt so geniale Geschichten wie
Mawils »Meister Lampe« oder Lewis Trond-

heims »Intriganten« verdffentlicht hatten.

Aber auch sonst nahm der alle zwei Jahre
stattfindende Comic-Salon eine immer gro-
Bere Rolle in der Gestaltung des Verlagspro-
gramms ein, denn in dem gleichen MaRe,
in dem Internet- und Telefonflatrates die
Kommunikation Uber groBe Entfernungen
erleichterten, blieben die Zeichnertreffen von
Stuttgart bis Hamburg allmahlich auf der
Strecke. Personliche Begegnungen spielen
trotzdem bis heute eine groB3e Rolle bei der
Auswahl der Kunstler. Erste Anlaufstelle ist
inzwischen der Verlagsstand auf dem Co-
mic-Salon in Erlangen, an dem nicht nur
signierte Alben und Originale erhéltlich sind,
sondern auch die Werke von vielverspre-
chenden neuen Talenten durch den Verleger

begutachtet werden.

Ein gutes Beispiel daftr ist der Bamberger
Sebastian Sommer, der an drei aufeinander
folgenden Messen immer wieder am letzten
Tag kurz vor Schluss an den Stand kam, um
seine Comics in animierter Form an seinem
Rechner zu prasentieren. Mittlerweile hat
Gringo Comics zahlreiche Blicher von ihm
herausgegeben, unter anderem die »Battle-

carrier Yumac« Trilogie mit Uber 800 Seiten,



die Sherlock Holmes-Adaption »Deduktion«
sowie das Album »Wellenbrechaz«, mit dem
Sommer flr den ICOM Independent Preis

nominiert war.

Aber auch einer der mittlerweile wichtigsten
Gringos des Verlages knipfte seine ersten
Kontakte in Erlangen, wenn auch in der un-
ter Comicfans legendaren Nachtgaststatte
»Schwarzer Ritter«. Es handelt sich dabei
um Bela Sobottke, der flr seine wuchtigen
Comicerzahlungen so bekannt ist, dass sie
sogar die Aufmerksamkeit (und das Wohl-
wollen) von Comicfachfrau Hella von Sinnen
erregt haben. Mit seinen Underground-Hel-
den »Knochen-Jochen«, »Kénig Kobra« und
»Rocco« hat sich der Berliner Uber die Jahre
hinweg eine treue Lesergemeinde aufge-
baut, gleichzeitig fordert er maBgeblich die
AuBendarstellung von Gringo Comics, in-
dem er den Verlagsblog »Gringo-Logbuch«

betreut.

Weitere Highlights des Verlagsprogramms
stammen von Zano (Christian Zanotelli),
dessen Serie »Jean-Paul Porneaux« in Sa-

chen Layout vollig neue Wege geht.

Holger Hofmann bietet mit seinen »Kolkas«
dagegen eine grandiose Fantasy-/Science
Fiction-Story im ausgereiften Funnystil,
die vor allem klassische Lesergruppen an-
spricht. Ahnlich sieht es mit »Commander
Cork« von Rudolph Perez aus, der bereits
durch seine Veroffentlichungen im altehrwdir-
digen »Zebra« bekannt ist. Gringo Urgestein
Jurgen Speh legte auBerdem in den letzten
Jahren mit den Abenteuern des »fabelhaf-
ten Doktor Breslau« und seinen knuffigen
Pinguinen aus dem Album »Eiszeit« nach.
Auch die in den USA preisgekronte Comic-
stripserie »Pol« von Thomas Baehr wirkt auf
den ersten Blick knuffig und witzig, gleich-
zeitig transportiert sie einen wichtigen Kom-
mentar zum aktuellen Klimawandel, bei dem
vielen Lesern das Lachen im Halse stecken
bleibt. Mit diesem inhaltlich modernen und
sehr lesenswerten Strip, der den Pinguin in
uns allen erweckt, markiert Gringo Comics
einen weiteren Eckpunkt seines vielféltigen
Verlagsprogramms, das von Anspruch bis

Action alles zu bieten hat.



Es ist und bleibt die groBe Bandbreite zwi-
schen eingangigem Genre und absurder
Situationskomik, die das Gringo Programm
auch nach Uber dreiBig Jahren so unbere-
chenbar wie unterhaltsam macht. Hoffent-
lich bleibt diese Mischung der deutschen

Comiclandschaft noch lange erhalten.

Verlagsblog: www.gringo-logbuch.de

Verlagsseite: www.gringo-comics.de

Shop: www.gringo-comics-shop.com

DER AUTOR

Bernd Frenz (*1964) fiihrte im Jahre
1990 sein erstes Comiczeichner-Inter-
view fir das Bremer Comicmagazin
»Panel«, bis heute folgten zahlreiche
Artikel in Fachmagazinen wie »Alfonz -
der Comicreporter«, »Comixene«, »Hit
Comics«, »Phantastisch!« und »Red-
dition«. Im Juli 2019 veréffentlichte er
fir das franko-belgische Internetpor-
tal »europecomics.com« einen Artikel
Uber die Geschichte des deutschen
Comics in englischer Sprache. Belle-
tristik-Lesern ist er u.a. als Science-
Fiction- und Fantasy-Autor bekannt.
Als Comicszenarist schreibt er fir
bekannte Kinderlizenzen wie »Wickie

und die starken Manner«, »Dream

Works Dragons« und »Eldrador Crea-

tures«, aber auch Krimi- und Abenteu-
ergeschichten fiir das schwedische
Comicmagazin »Fantomen«. Eigene
Comicschoépfungen von ihm sind u.a.
in »Zack«, »Heavy Metal« oder dem
Band »Kurzer Prozess Nr. 5« (Gringo

Comics) erschienen.




HOLGER BOMMER

Holger Bommer wurde 1970 in Esslingen  Als Kolorist hat er unter anderem Comics
am Neckar geboren. Seit Uber 30 Jahren  von Aragones, Don Martin, Prohias, Al Jaf-
ist er als Zeichner, Texter, Kolorist und als  fee oder auch Duck Edwing koloriert. Dazu
Verleger mit seinem Verlag Gringo Comics  kommen noch unzahlige Comicalben.

aktiv. Er verdffentlichte als Zeichner unter

anderem in »MAD« und »Zack«, komplette

eigene Comics sind beispielsweise »Fack,

die Henne«, »Ferdinand und Edgar« und

»Kurt«. »Kurt« erscheint als Comicstrip on-

line im Gringo Logbuch.

1ROV, SCHON DER 5. STFT...

VEROFFENTLICHTUNGEN
BEI GRINGO COMICS

Ferdinand und Edgar Alben 1-3 + Heft 1 L RURT in Pingonesien-ers 55 e o)

Fack die Henne 1-4
Hausmeiser Brésig

Kurt Band 1-4 + Heft 1-2
Prof. Adalbert 1

Filmriss 1-5, einzelne Beitréage

Brett, einzelne Seiten

Beefy Bill, einzelne Seiten




HAGGI

Haggi aka Jehrum aka Der Bub wurde 1961
unter dem Pseudonym Hartmut KlotzbU-
cher auf der Schwabischen Alb geboren.
Er lettert, redigiert, Ubersetzt und zeichnet
Comics seit Uber 40 Jahren. Seine wohl be-
kannteste Figur ist der Hartmut, ein kleiner
Junge mit eigenwilliger Ortografin, dessen
Abenteuer regelmaBig im Gringo-Blog so-
wie in Sammelbanden bei Gringo Comics

erscheinen.

Nach langer Pause hat er zudem die Arbeit
an den »Abenteuern vom Lieben Gott,
seiner eigenen Interpretation des Alten Tes-
taments, wieder aufgenommen. FUr »Die
Abenteuer vom lieben Gott« bekam er 1994
den ICOM Independent Comic Preis fiir den
besten Funny, ebenso 2019 fir den »Hart-
mut«. Dazu kommen diverse weitere Nomi-

nierungen.

DI ABENTEUER FoM HARTMUT

VER@FFENTLICHTUNGEN
BEI GRINGO COMICS

Die Abenteuer vom lieben Gott 2
Hartmut 1-11 + Sammelbénde 1-3
Brett, einzelne Seiten

Beefy Bill, einelne Seiten




STEPHAN HAGENOW

Stephan Hagenow wurde 1963 in Hamburg
Altona geboren, 20 Jahre spéater verschlug
es ihn ins Alte Land, wo der Kinstler seit
Uber 30 Jahren seine Geschichten zu Papier
bringt. Hauptschwerpunkt seiner Arbeit bil-
det seit knapp 15 Jahren seine fUr ihn wich-
tigste Figur, der ironisch angehauchte, ket-
tenrauchende »Kommissar Frohlich«. In den
Comics mit dem knorrigen Ermittler geht es

um realitdtsbezogene Geschichten die sich

vornehmlich an erwachsene Leser richten.

Gerade die lebendigen Charaktere machen
die Erzahlungen um Fréhlich und die an-
deren Personen so spannend. Ein anderer
Themenschwerpunkt von Stephan Hage-
now ist die Endzeit, was durch seine dys-
topischen Serien »Rattenfalle«, »Rattenmeu-
te« und »Mac Trap« in mittlerweile mehreren
hundert Seiten rund um mutierte Ratten,
Outlaws und die Abgrtindigkeit der Mensch-

heit Ausdruck findet.

VEROFFENTLICHTUNGEN
BEI GRINGO COMICS

Joe Darling 1-10 (Hefte und Alben)
Einar der Wikinger 21 Piccolos + 2 Alben
Rattenfalle 1-6

Rattenmeute 1-4

Mac Trap 1-3

Kommissar Fréhlich 1-17

Berserker

Dead Love

Tumba 1-2 (mit Geier) + 2 Piccolos

HABEN SIE EINEN ARMER KERL,
EHER  MOFTSTEAR!
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GEIER

Jurgen Speh ist ein Urgestein der deut-
schen Comicszene und erregte mit sei-
nem ausgefeilten Zeichenstil schon in den
1980ern im Comicmagazin »Menschenblut«
Aufsehen. Diesem Magazin blieb er trotz
Albenveroéffentlichungen lange treu. Spater
zeichnete er »Horst« fUr Schwarzer Turm
und Panini. Er ist auch der Zeichner der 3.
Serie von »Nick, Pionier des Weltalls«. Bei
Gringo Comics erschienen unter anderem
»Kriegsfunnies« und »Eiszeit« sowie jlingst

»Der fabelhafte Doktor Breslau«.

Dartber hinaus hat er in so vielen anderen
Heften und Buchern veroffentlicht, dass er
wohl selbst schon den Uberblick verloren
hat. Seine Perfektion in allen Stilen ist beein-
druckend. In letzter Zeit hat er mehrere Co-
mics im Selbstverlag veroffentlicht, darunter
»Doktor Wer« und »Bildergeschichten fur
die reife Jugend«. Mit der Selbstverdffentli-
chung »The most dangerous Game« hat er

2022 seinen mittlerweile vierten ICOM Inde-

pendent Preis gewonnen.

T
Iy \:.‘
VEROFFENTLICHTUNGEN

BEI GRINGO COMICS

Lena Wombat

Kriegsfunnies

Tumba 1-2 (mit Stephan Hagenow)
Eiszeit 1

Der fabelhafte Doktor Breslau




MARTIN FREI

Geboren wurde Martin Frei 1964 in Stutt-
gart, wo er als Comiczeichner und lllustrator
arbeitet. Zu seinen Comic-Alben zahlen der
Sci-Fi-Thriller »Gregor Ka« (comicplus+), die
Fantasycomics »Asanghia« (Epsilon) und
»Lanternjack« (Panini). Sein wichtigster Fun-
ny-Comic ist »Superbabex, der bei Carlsen
Comics erschien und bei Gringo Comics
fortgesetzt wurde. Mit »Kommissar Eisele«
hat er seiner Heimatstadt Stuttgart in vier
Bénden ein detailverliebtes Comic-Denkmal

gesetzt, ebenfalls verlegt bei Gringo.

Frei ist der Schopfer von »Fritzle«, dem VfB-
Stuttgart-Maskottchen. Er zeichnete fur das
Satiremagazin »MADx, fUr den Superhelden-
comic »LDH« und lllustrationen flr Jugend-
bucher. Science Fiction- und Fantasy-Fans
kennen zudem seine Buch-Cover aus dem
Cross-Cult-Verlag. Das Sigurd-Album »Der
Fluch von Rothenstein« ist ein neues von
ihm gezeichnetes Abenteuer des Comic-
Klassikers. In der Zack-Edition erscheint
dieses Jahr sein Western »Die Frau mit dem

Silberstern«.
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Kurzer Prozess 1,2 und 7
Superbabe 1-3
Kommissar Eisele 1-4
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BELA SOBOTTKE

Bela Sobottke (Jahrgang 1975) studierte
Kommunikationsdesign an der Design Aka-
demie Berlin und schloss im Juni 2000 mit
Diplom als Jahrgangsbester ab. Neben sei-
ner vierjahrigen Qualifikation zum Grafikde-
signer absolviert er eine lebenslange Ausbil-
dung zum Comiczeichner, die er bereits als
Knirps mit dem Abzeichnen von Lucky Luke
begann. Gleich nach dem Studium mach-
te er sich mit seinem Buro 2WERK Grafik

selbststandig.

2008 stieBB Bela zur Gringo Familie, wo er
seither diverse deftige Genre-Comics ver-
offentlicht hat. Seine bekannteste Figur ist
der mal reimende, mal schweigende Revol-
vermann Rocco, Protagonist diverser Ban-
de wie »Die Legende von Kronos Roccox.
Neben Gringo veroffentlicht Bela u.a. in »U-
Comix« und »Cozmic«, zeichnet Auftrags-
comics und schreibt Artikel Gber Comics
fir die Hauptstadtzeitung »Der Tagesspie-
gel«. Aktuell arbeitet er an seinem néachsten

Langcomic mit dem Titel » Terror 3000«.
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Knochen-Jochen

Kénig Kobra

Krepier oder Stirb

Keiner killt so schén wie Rocco

UTAs Truckstop

Kleine krude Rocco-Fibel

Die Legende von Kronos Rocco
Kniippeldick
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SEBASTIAN SOMMER

Sebastian Sommer, geboren und wohn-
haft in Bamberg, vertffentlicht seit 2012 bei
Gringo Comics. Begonnen hat dies mit der
Science-Fiction-Umsetzung von Moby Dick
»AHAB 41.000«. Seitdem hat er sich mit je-
dem Comic ein neues Genre vorgekndpft,
bei »Deduktion« die Welt der Sherlock-Hol-
mes-Romane, bei »El Carno« [talowes-
tern und bei »Wellenbrechaz« Piratenfilme.
»Battlecarrier Yuma 5« ist gar ein episches

Weltraumabenteuer in drei Teilen.

Sein einprdgsamer und moderner Zei-
chenstil ist gepragt von starken Schwarz-
WeiB-Kontrasten und grellen Farben. Sei-
ne Geschichten sind komisch, abgrindig,

manchmal grausam und immer schrég.
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AHAB 41.000
Deduktion

El Carno

Battlecarrier Yuma 1-3
Wellenbrechaz
Bulletten 1

Brett Sonderheft 1

Brett - einzelne Seiten

BOSS! BOSS,
W..Wir WERDEN
VERFOLGT!




RUDOLPH PEREZ

Rudolph Perez ist Comicautor und -zeich-
ner, lllustrator, Cartoonist. Er ist Mitbegrin-
der von »Zebra«, dem »anspruchsvollen
deutschen Comic-Magazin« fir kultivierte
Leser, ausgezeichnet mit dem ICOM Inde-
pendent Comic Preis. Zusammen mit der
»Zebra«-Crew, insbesondere mit Herausge-
ber Georg K. Berres, entwirft Perez authen-
tische Geschichten aus der geheimnisvollen
Welt des Comic-Business zwischen Publi-

kumserwartungen und Karrieretrdumen, Er-

folgsstrategien und Arbeits-Routinen.

Bisher liegen zwei Comiczeichner-Erleb-
nis-Sammelbande vor: »Als ich nicht gefun-
den hab, was ich suchte, habe ich diesen
Band gekauftl« und »In der Tusche liegt die
Wahrheit«. Rudolph Perez ist Schopfer der
Science Fiction Comicreihe »Commander
Cork« bei Gringo Comics. In dieser Serie
geht es um einen beriihmten Verwaltungs-
angestellten vom Planeten Meta-Pengo und
seinen ewigen Kampf gegen vorlaute Mu-
tanten, arbeitsscheue Roboter und lastige

Naturgesetze.
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Commander Cork 1-4
Kurzer Prozess 6
Brett einzelne Seiten
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THOMAS BAEHR

Thomas Baehr begann seine professionel-
le Zeichnerkarriere in den USA, wo er viele
Jahre lebte. Seit 2019 ist er wieder zurlick
in Berlin. Seinen Strip »Pol«, voller niedlicher
Pinguine in Zeiten des Klimawandels, zeich-
net er seit 2005. Erste Zeitungsveroffent-
lichungen folgten bereits im gleichen Jahr.
Seit 2017 haben seine Pinguine in Deutsch-
land ihre Heimat bei Gringo Comics gefun-

den.
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Im neuesten »Pol«-Band greift er unter an-
derem das Thema Klimaerwarmung auf und
schildert es aus der Sicht der Pinguine:
»Stell dir vor, es gibt einen Klimawandel...
und alle ignorieren ihn.« Dartber hinaus
merkt man beim Lesen seiner »Pol«-Comic-
strips, dass wir den Pinguinen gar nicht so

unahnlich sind.




JAZZE

Robert »Jazze« Niederle, geboren 1964 in
Wien, verdffentlicht seit den 1980er Jahren
satirische Comics in unterschiedlichen Stil-
richtungen, unter anderem drei Alben von
»Privatdetektiv Elmer« und den Band »50
- Literatur gezeichnet«, fir den Jazze samt-
liche 100 enthaltenen Texte zur Weltliteratur
verfasste. Er beteiligte sich beim Projekt
»Comic Welten«, weitere Verdffentlichungen
erschienen in »Comic Forums, »Wiener« und

»U-Comix«.

Jazze steuerte auBerdem Beitrage zur Inter-
netinitiative »Comics gegen Rechts« und zur
Heftserie »ASH - Austrian Super Heroes«

bei.

Bei Gringo verdffentlicht er die heiter-philo-
sophischen, existentialistischen Abenteuer
um seinen Helden »Hans die Larve«. Mittler-

weile sind drei Bande erschienen.
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Hans die Larve 1-3
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